* JEUX - CYCLE 2

Le T-shirt aventurier

Objectif:
Reconnadaitre les bons gestes qui permettent de prolonger la
vie des vétements

Je donne un chandail propre a I'école.
Je répare un bouton avec un adulte.
Je mets mon chandail trop petit dans un baluchon.
J'achéte un vétement en friperie.
Je transforme un vieux T-shirt en chiffon.
@ Je jette un chandail encore en bon état.
@ Je garde des vétements que je ne porte jamais.
@ Je mets un vétement mouillé dans un sac.

Questions interactives (discussion courte)
» Est-ce que ce geste aide la planéte?
« Est-ce que le vétement peut avoir une deuxiéme vie?
* Que pourrait-on faire a la place?
* Qui pourrait profiter de ce vétement?

Possibilité : transformer un @ geste en @ geste

Message
Nos gestes peuvent réduire les déchets textiles.



