* JEUX - CYCLE 3

Le T-shirt aventurier

Objectif:
Analyser les choix de consommation et leurs impacts
environnementaux et sociaux.

Je donne un vétement en bon état.

Je choisis de réparer au lieu d’acheter neuf.

J'achéte moins, mais mieux.

Je choisis la friperie quand c’est possible.
@ Jachéte un vétement que je porterdi une seule fois.
@ Je jette un vétement réparable.
@ Je ne vérifie jamais I'état des vétements que je donne.

Questions interactives (discussion courte)
* Quel est I'impact de ce geste sur I'environnement?
» Ce geste encourage-t-il la surconsommation?
» Quel choix serait plus responsable?
» Ce geste aide-t-il la communauté?

Les réponses peuvent étre différentes, 'important est la justification.

Message
Réutiliser et consommer autrement réduit notre impact



